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ABSTRAK

Kajian ini telah dijalankan untuk mengkaji persepsi para pelajar jurusan kejuruteraan
terhadap penggunaan aplikasi telefon mudah alih, VocBlast dalam membantu mereka
untuk mempelajari perbendaharaan kata teknikal. Ia juga bertujuan untuk membuat
perbandingan pendapat mengenai VocBlast antara pelajar lelaki dan pelajar perempuan.
Kajian ini hanya memberi fokus kepada dua kunci utama iaitu impak penggunaan
VocBlast bagi tujuan mempelajari perbendaharaan kata teknikal dan ciri-ciri VocBlast
yang membantu para pelajar dalam mempelajari perbendaharaan kata teknikal. Data telah
dikumpul dengan menggunakan kaedah bercampur. Kaedah kualitatif digunakan sebagai
sumber utama dalam pengumpulan data. Data diperoleh melalui kaedah kualitatif telah
digunakan untuk membentuk soalan kaji selidik bagi mengumpulkan data kuantitatif.
Hasil kajian menunjukkan pelajar berpendapat bahawa VocBlast telah mampu untuk
meningkatkan penguasaan perbendaharaan kata teknikal terutamanya ejaan dan maksud
perkataan. Ia juga menunjukkan bahawa terdapat beberapa ciri di dalam VocBlast yang
menarik minat para pelajar untuk menggunakan aplikasi tersebut. Hasil kajian kuantitatif
mencadangkan bahawa tiada perbezaan yang signifikan antara jantina bagi impak
penggunaan VocBlast untuk mempelajari perbendaharaan kata teknikal. Ia juga
menunjukkan bahawa tiada perbezaan yang signifikan antara jantina bagi ciri-ciri
VocBlast yang membantu mereka mempelajari perbendaharaan kata teknikal. Secara
keseluruhannya, kajian ini telah membuktikan bahawa aplikasi telefon mudah alih bagi
pembelajaran perbendaharaan kata mampu menyumbangkan beberapa sumbangan yang
bernilai kepada pengalaman mempelajari perbendaharaan kata teknikal dalam kalangan
pelajar jurusan kejuruteraan.
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ABSTRACT

The current study aims at examining the engineering students’ perception towards the use
of mobile application, namely VocBlast in assisting them to learn technical vocabulary
as well as to analyze the perceived usefulness of using VocBlast among genders. The
study only focuses on two key elements which are the perceived impact of using VocBlast
to learn technical vocabulary and the features in VocBlast that assist engineering students
to learn technical vocabulary. The data was collected by employing a mixed method in
which qualitative method was used as the main source of data collection. Data gained
from the qualitative data was used to formulate questionnaire for the purpose of collecting
quantitative data. Results from the study illustrate that the students perceived VocBlast
to have increased their technical vocabulary knowledge especially in spelling and
definition. Findings from the research show that there are several features that students
like about VocBlast. The quantitative result suggests that there is no significant difference
between genders in the impact of using VocBlast to learn technical vocabulary. Also, no
significant difference was found among genders in term of the feature in VocBlast that
assists them to learn technical vocabulary. In conclusion, this study has proven that
vocabulary mobile application can offer valuable contributions to the technical
vocabulary learning experience among the engineering students.
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